Digitalis kultura 4. évfolyam

A digitalis eszkozok hasznalata

FoGALMAK

szamitogép, hardver, szoftver, operacids rendszer, beviteli eszkdzok, kiviteli eszkdzok,
be/kiviteli eszk6zok, billentytizet részei, titkositd modszerek, betii €s képrejtvények, QR-
kodok, szamologép hasznalata, adat, adatbevitel, f4j1, mentés, biztonsagi mentés, felhdalapu
tarolas

Alkotas digitalis eszkozokkel

FOGALMAK

rajzoloprogram, nagyitasi nézet, atméretezés, dontés, mentés, tiikrozes, forgatas, szoveg
beillesztése, prezentacid, dia, attlinés, animacio, hattérszin valtoztatas, diavetités,
szovegszerkesztd programban mozgatas és masolas, keresés, csere, felsorolas, tabulatorok,
datum, ido6, rajz, kép beillesztése

Informacidszerzés az e-Vilagban

FoGALMAK
bongészdprogram, keresés, képek keresése, letoltése, szerzoi jog, adat, infografika, grafikon,
utvonalkeresés, iddjaras-elorejelzés

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen

FOGALMAK
alhir, levelezérendszerek, levélszemét, SPAM, jelszo

A robotika és a kodolas alapjai

FOGALMAK
robot, algoritmus, okosotthon, érzékeldk, szenzorok, eldgazas, blokkok



